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Zur Einstimmung

Weit Uber 1.000 Einreichungen < 81 teilnehmende Akteure -
Uber 35.000 Besucher auf Youtube

Der initiierte Dialog mit den Akteuren erzeugt kinstlerische Bil-
der. Interessant die Verbindung von Sinnlichkeit und digitalem
Werkzeug. Ergebnis und Verfahren sind besonders medienwirk-
sam und erzeugen hohe Aufmerksamkeit in Stadt und Region.
Das Augmented Reality-Projekt [6st beim Betrachter durch die
Faszination von Licht, Farbe und die kUnstlerischen Bild-Projek-
tionen besondere Emotionen aus, die zum Verweilen und Mitma-
chen einladen und das Interesse an den projizierten Inhalten wei-
tertragen. Die Nachhaltigkeit des Projektes misst sich nicht nuran
den kommunalen Effekten aus der Begegnung Stadtgesellschaft/
Politik, sondern auch Uber die begleitende Aulienkommunikation
im Netzwerk zu vergleichbaren AktivitGten in anderen Stddten
und wird zusdtzlich im Projekt-Zusammenhang Uber den kUnst-
lerischen Aspekt erweitert. Kultur als Form gebender Faktor fir
die Entwicklung von Stadt und Gesellschaft. Im Verlauf des Pro-
jektzeitraums hat sich mit Lumen+Colours ein digitaler Inkubator
fOr Kulturarbeit, Kooperation und kulturelle Bildung in der Region
gebildet.

Ingrid Ebinal,
GFin KulturBahnhof




Stadt erleben in digitaler Transformation

Lumen + Colours: Gesichter einer Stadt

Partizipatives BuUrgerprojekt der Medienkunst
und virtuellen Stadtgestaltung

Interaktion, Partizipation, Wissen und Vernetzung: Augmented
Reality - Fassadenbilder, Projektions-Mapping und Text-lllumi-
nationen Uberlagern auf der Wand mit dem Effekt einer visuel-
len Verdnderung der Geometrie der bespielten Architektur. Rea-
le Liegenschaften und VirtualSpaces als Begegnungsstdatten fur
Gestaltung und Erlebnis. Navigationszentrale ist ein interaktives
Portal fur alle Beteiligten. Im Zentrum die Ausformung eines di-
gitalen kunstlerischen Formats fur Interaktion und Kommunika-
tion. Wie kdnnen digitale Technologien dazu eingesetzt werden,
nachhaltig und innovativ neue Erfahrungsrdume fur ein diverses
Publikum zu schaffen? Welche Formate, Methoden und Tools eig-
nen sich, den physischen und digitalen Raum Uberzeugend mitei-
nander zu verbinden? Antworten gibt der Projektverlauf. Erwar-
tet werden neue ErlebnisrGume mit spannenden Keynotes, Input,
Talks und Workshops.

Franca Engel,
Projektleitung Lumen + Colours

Lumen+
Colours

- Einfiihrung

- Projektverlauf
- Projektionen
- Virtual Spaces
- Fraunhofer ISIT

- Presse







GruBwort des Schirmherrn Dr. Markus Miiller

(Blrgervorsteher der Stadt Itzehoe)

Im vergangenen Jahr 2020 mussten wir aufgrund der Corona-
Pandemie viele Bereiche unseres Lebens Uberdenken und neu
organisieren. Dabei kamen auch Fragen auf, die unser stadtge-
sellschaftliches Zusammenwirken betreffen. Wie kdnnen wir ge-
meinschaftlich etwas gestalten, wie kénnen wir zusammen krea-
tiv sein, wenn die Pandemiebekdmpfung von uns verlangt, dass
wir Abstand zueinander halten und moéglichst wenige Menschen
treffen? Die Kulturstiftung des Bundes hat das ,dive in. Programm
fur digitale Interaktionen” ins Leben gerufen, um Kulturinstitutio-
nen dabei zu unterstitzen, mit innovativen digitalen Dialog- und
Austauschformaten auf die aktuelle Situation zu reagieren. Und
genau das tut das vom KulturBahnhof Viktoria initiierte Projekt
Lumen + Colours.

Lumen + Colours stellt den kUnstlerischen Ausdruck als Kommu-
nikationsmittel in den Fokus und zeigt, wie auf diesem Weg Dialog
entstehen kann. Jede und jeder von uns hat einen individuellen
Blick auf unsere Stadt, findet andere Dinge schén oder verbesse-
rungswurdig. Genau diese vielen unterschiedlichen Sichtweisen
auf Itzehoe bringt Lumen + Colours zum Vorschein, indem es da-
bei vor allem die Kraft der Bilder nutzt. Was also sehen Itzehoerin-
nen und Itzehoer, wenn sie Uber ihre Stadt nachdenken? Die Uber
eine Online-Plattform eingereichten Beitrdge erscheinen fur alle
sichtbar als eindrucksvolle Lichtprojektionen auf den AulRenwdn-
den des Bahnhofs. Dieser zentrale Ort, an dem viele Menschen
taglich vorbeikommen, prdsentiert sich im wahrsten Sinne des
Wortes in einem neuen Licht und mit einem sich stdndig verdn-
dernden Gesicht. Ich bin sicher, dass diese spannenden visuellen
EindrUcke den einen oder anderen Gesprdchsstoff liefern. So ver-
bindet das Projekt gleichzeitig die digitale mit der analogen Welt.
Lumen + Colours ist ein Projekt von Burgerinnen und Burgern fur

— L umen+
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BUrgerinnen und Burger. Uber die Lichtkunst entscheidet keine
Designagentur und kein ArchitekturbuUro - die Projektionen sind
das Ergebnis der Teilhabe der Stadtgemeinschaft. Wer mochte,
kann mitmachen. Das ist eine Botschaft, die auch aul3erhalb des
Projektes fUr die Gestaltung unseres Zusammenlebens gilt.

Allen, die in die Welt aus Licht und Farben eintauchen, winsche
ich tolle Eindrucke und viel Spald beim gemeinschaftlichen Ge-
stalten. Ich freue mich auf vielfdltige Beitrdge und einen kreativen
Dialog.

lhr
Dr. Markus Mduller
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Einleitung (Phase [ und II)

Lumen + Colours ist ein partizipatives und interaktives Burgerprojekt - die Gestaltung von
Fassadenbildern, Text-Illuminationen und virtuellen Projektionsrdumen in direkter Beteili-
gung der Stadtgesellschaft.

Auf einer extra eingerichteten Website kdnnen Burger ihre eigenen Bilder hochladen, um der
Stadt tempordr ein neues Gesicht zu geben und die Identifikation der Menschen mit ihrem
Lebensraum zu stédrken. Zentrale Projektionsfldche ist die Fassade des Bahnhofs. Hier wer-
den die Bilder einer breiten Offentlichkeit gezeigt.

Zum Auftakt der llluminationen wird eine umfangreiche Sammlung des Itzehoer KiUnstlers
Wenzel Hablik prasentiert und damit das Projekt vorgestellt. Ein Aufruf an die Bevdlkerung
zur Beteiligung mit kUnstlerischen oder dokumentarischen Bildern leitet in die erste Phase
der Partizipation.

In der Konzeption von Lumen + Colours ist die virtuelle Welt der ndchste Schritt. Die Bil-
der aus der Burgerbeteiligung werden markante Gebdude quer durch die Stadt in ein neues
Licht tauchen.

,6 Orte fUr die Stadt” werden in 360-Grad-Szenarien entwickelt. Es sind Virtual Spaces, be-
kannte historische Liegenschaften in einer nun digitalen Welt vollkommen neu erlebbar - er-
weitert noch um ein interaktives Story Telling, das referentiell auf die eingereichten Bilder
Uberraschende Narrative zu jedem einzelnen der 6 bekannten Orte hervorbringt. So wdchst
das spannende Projektdesign in erster Linie durch die Alleinstellung jedes der eingereichten
Bilder im Verhdltnis zur vernetzten Interaktion der Akteure. Von Anfang an sind sie es, die
den Verlauf des Projekts bestimmen.

12



Einleitung (Phase Il1)

Im Folgenden sind es wiederum andere Akteure, die den Projektraum erweitern: Mitarbei-
ter'innen des Fraunhofer ISIT zeigen Bilder aus ihrer Arbeitswelt, dem Reinraum des Insti-
tutlabors. Hier wird das Unsichtbare sichtbar gemacht, wird Naturwissenschaft als Kunst
erlebbar. Der besondere Rahmen fur die lllumination ist der zusétzliche Projektionsraum des
riesigen ISIT-Gebdudes, die Wafer-Fassade verschmilzt mit den Labor-Bildern zu einer neu-
en Einheit.

Begleitet werden alle Phasen von Lumen + Colours auf projekteigenen Social-Media-Kand-
len, Virtual Spaces und dem interaktiven Online-Portal.

Die beteiligten Professionen im Team bilden einen breiten Querschnitt - von Fachkréaften aus
Stadtplanung/Stadtsoziologie, Medienkunst, Grafik und Musik/Film bis hin zu eingeschrank-
ter Mitarbeit mit Assistenzbedarf. Sie alle erschliel3en jetzt digital Zugdnge fur die kunstleri-
sche Produktion und Rezeption.

Entworfen ist ein niedrigschwelliges Beteiligungsformat. Burger*innen partizipieren an der
Stadt- und Regionalentwicklung Uber kreative Gestaltung und an digitaler kultureller Bil-
dung. Das Projekt eint die Stadtgesellschaft mit der Kommune und kann modellhaft in viel-
faltiger, kunstlerischer Ausgestaltung adaptiert werden.

Lumen+
Colours 13




Projekt-Phasen 02.01-31.12.2021

Phasel

Phase I: Burgerbeteiligung

02.01-31.03.2021

Erstellung der interaktiven
Projekt-Website

Offentlichkeitsarbeit und
Medienproduktion

KUnstlerische Kooperation
Bewerbung Burgerbeteiligung

Premiere Live-Projektionen

Phase ll

Digitale Entwicklung

01.03. -30.09.2021

Auswertung und Verarbeitung des
Materials aus der Burgerbeteiligung

Definition weiterer Projektionsfla-
chen (6 Orte)

Bilder-Beteiligung Fraunhofer ISIT

Entwicklung der ,Virtual Spaces” in
Form einer interaktiven Webanwen-
dung

Phase Il

Projektionen und Finale
01.10.-30.11.2021

Verarbeitung der Bilder und Texte
(Burgerbeteiligung)

Umsetzung weiterer Live-Projektio-
nen inkl. weiterem Standort (ISIT)

14

PhaselV

Dokumentation
02.01. -31.12.2021
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N2

Projektionsfilme
Vodcasts
Interviews
Social Media
News Website
Virtual Spaces

Collective Writing/
interaktives Story-Telling

Projekt-Film
Abschluss-Bericht



Ubergeordnete Projekt-Ziele

Lumen + Colours: Gesichter einer Stadt

Projekt-Verortung:
Ein Beitrag zur Starkung von Medien- und Partizipationskompetenz mit kinstlerischen Mitteln und Visionen zu einer beteiligungs-
orientierten Stadtgestaltung.

Die Stdrkung von Beteiligungsmotivation und Empowerment durch
Operationelles Ziel: kUnstlerische Intervention.
Digitale aktive Nutzung des Netzwerks von innen wie aulden.

Soll: Ist:

- Umsetzung eines mehrtdgigen Schulung Projektionsinstrumente, Workshops zur Entwicklung der Virtual Spaces
Workshops mit Prdsentation der

5 Live-Units: Generalprobe, Premiere, DurchfUhrung, Finale mit 2. Standort
Instrumente

Umsetzung einer mehrmonatigen Digital-Unit
- Umsetzung von 3 Units fur die

Projektionen 11 positive Medienberichte print

13 online

- 4 positive Medienberichte

NS SN SN NSNS

2 Fernsehen + 1 Radio

Die Umsetzung der digitalen Strategie und Interaktion.
Methodisches Ziel: Erhéhte Reichweite durch kinstlerische Aktion und starken Projektver-
bund - Festigung der Kreativ- und Kulturszene in IGndlicher Region.

Soll: Ist:

- Beteiligung von 50 Akteur*innen v Beteiligung von 81 Akteur*innen aus Stadtgesellschaft und Region (altersibergreifend)
(altersubergreifend)

Lumen+
Colours 15




Inhaltliche Ziele

Lumen + Colours: Gesichter einer Stadt

Lumen + Colours verfolgt drei Hauptziele:

1

Die Burgerbeteiligung: Interessierte Burger*innen sind eingeladen, ihre Ideen gestalterisch
einzubringen, indem sie ihre Bilder einreichen, um eine tempordre Verdnderung ihrer stadti-
schen Umwelt hervorzurufen. Mit Lumen + Colours werden Fassadenbilder und Text-1llumi-
nationen entworfen und auf die Fassade des zentral gelegenen Bahnhofs projiziert.

2

Die Identifikation der Burger mit ihrer Stadt zu stdrken und zu eigenen Aktivitdten for eine
Verdnderung ihrer Stadt zu motivieren und anzuregen.

3

Die Stdrkung und Festigung von Kultur vor Ort durch Kooperationen in einem neuen Netz-
werk.

16
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Phasel

BUrgerbeteiligung 02.01.-31.03.2021

— L umen+
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Phase I: Biirgerbeteiligung
02.01.-31.03.2021

Aktivitdaten

Erstellung interaktive Projekt-Website
Offentlichkeitsarbeit und Medienproduktion

Kunstlerische Kooperation

Ergebnisse aus Offentlichkeits- s abllcMuseum)

arbeit, Medienproduktion und
Werbung bis 31.03.2021:

- 7 Print-Medienberichte

Messbare Erfolge bis
31.03.2021:

- > 50 Birger*innen-Beteiligungen
Bewerbung g gung

- 8 Online-Medienberichte Birgerbeteiligung > 1.000 Bild- und Texteinreichungen

- 24 Social-Media Posts

%
- 5.038 Webseiten-Aufrufe / Sessions
(Facebook, Instagram und YouTube) N

4 Projektions-Abende mit je 4
Sessions

Premiere Live-
Projektion

- 3Videopodcasts

- 5 News-Artikel auf der Projekt-
Website

2

> 250 Besucher*innen wdhrend der
Live-Projektionen am Premieren-

- 2 Anzeigen-Kampagnen auf Wochenende

Facebook, Instagram und YouTube

- 1 kUnstlerische Vernetzung mit dem
Hablik Museum / Stiftung

20



Phase I: Biirgerbeteiligung
02.01.-31.03.2021
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Phase I: Biirgerbeteiligung
02.01.-31.03.2021

Um moglichst viele Burgertinnen aus Itzehoe und der Region zu
erreichen, haben wir einen Aufruf Uber die Zeitungen, Uber unsere
Social Media Kandle und unsere Website gestartet. Die erste Pre-
miere im Februar mit Bildern des Itzehoer Kunstlers Wenzel Ha-
blik hat das Projekt bekannt und viele Leute neugierig gemacht.
Bereits wadhrend der ersten Projektionen konnte eine Vielzahl an
Bildeinreichungen auf unserem Webportal verzeichnet werden.

Bei Lumen + Colours geht es darum, ein Stuck der gemeinsa-
men Stadt zu gestalten. Ein Anspruch, den auch schon der It-
zehoer Kinstler Wenzel Hablik vor Uber 100 Jahren vertrat, der
mit seinem Werk Teil dieser Stadt sein wollte. Deshalb haben wir
als Auftakt im Februar seine Bilder fUr die Projektionen auf die
Fassade des Bahnhofs gewdhlt. Die Kooperation mit dem Wen-
zel Hablik Museum und der Hablik Stiftung ist ein grol3er Gewinn
fur das Projekt, mit diesen herrlichen Bildern zu starten und vie-
le Menschen damit erreichen zu kdnnen. Gleichzeitig konnten wir
mit dem KuUnstler Hablik das interaktive Gestaltungsprojekt insge-
samt in das Bewusstsein der Menschen bringen. Umgekehrt wur-
de Kunst entdeckt und vermittelt, indem wir vielen Menschen, de-
nen der KUnstler kein Begriff war, Wenzel Hablik ndher brachten.

EbenfallskooperierthabenwirmitderKoordinierungsstellefurBur-
gerbeteiligungderStadt. Die SchirmherrschaftfirLumen + Colours
hat der Itzehoer Burgervorsteher Dr. Marcus Muller Ubernommen.
Der unerwartet grol3e Besucherstrom zur ersten Live-Projektion
hat aufgrund der Corona-Entwicklung einige HUrden hervorgeru-
fen, so dass unsere Projektionen behérdlich als eine Veranstaltung
eingestuft wurden und vorUbergehend pausieren mussten. Mit
der Unterbrechung der Live-Projektionen im Real-Raum konnten

22

wir daher die digitale Weiterentwicklung des Projekts friher be-
ginnen als ursprunglich beabsichtigt. Der umfangreichere zweite
Teil der Live-Projektionen wurde wie geplant im Herbst realisiert.




Phase I: Biirgerbeteiligung
02.01.-31.03.2021
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Erstellung der interaktiven Projekt-Website
Bild- und Text-Upload mit direkter Projektions-Vorschau

Dein Bild hochladen

yrmationen kénnen nicht
n

Deine Projektions-vorschau:

24

Dein Motiv
o Projektion

Was mochtest du zeigen? Wahle
Uber deinen tatsa

Hochladen

Du bekommst zun st ein dich-per E-Mail.

Projektions-Termin informieren wir

Vorschau deiner Proj
angezeigt. Um dein Bild
einzureic fo , Formular aus
und klicke auf “teilnehmen”.

www.lumen-colours.city



Phase I: Biirgerbeteiligung
02.01.-31.03.2021

Das Schicksal fijht nach Itzehoe
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Phasell

Digitale Entwicklung 01.03. -30.09.2021

— L umen+

c====z= Colours

27



Phase lI: Digitale Entwicklung
01.03 - 30.09.2021

Ziele:

->

28

Aktivitdaten

Auswertung

Material aus der Birgerbeteiligung

Digitale Gestaltung von bekannten
Stadtansichten Entwicklung Virtual Spaces
Vielfdltige Formen der Interaktion
Identifikation mit Orten der Stadt
Beteiligungsoptionen

Beteiligung

Fraunhofer ISIT

%

Messbare Ergebnisse:

Konzeption von 6 virtuellen stadt-
prdgenden Orten mit Bildern aus der
Burgerbeteiligung

Entwicklung von 5 Interaktionsmoég-
lichkeiten: visuelle Animation, audi-
tive Gestaltung, redaktionelle Info-
points, interaktives Story-Telling,
Ansteuerung verschiedener Orte

72 Textbeteiligungen interaktives
Story-Telling

387 virtuelle Besucher*innen der Vir-
tual Spaces (Oktober-November)

13.664 Ereignisse / Interaktionen
auf den Virtual Spaces



Auswertung Material Biirgerbeteiligung

Konzeption von Farb-Sessions

Das eingesandte Material wurde fur die anstehenden Live-Pro-
jektionen in einzelne Sessions geclustert. Eine entsprechende
Systematik sollte die zahlreichen Bilder sinnvoll sortieren. Ein
Teil der Motive lield sich in Themenschwerpunkte kategorisieren,
wie z.B. ,Landschaft und Natur” oder ,Street Art und Gemadlde”.
Doch die Themenvielfalt war zu grol3, um dieses Schema sinnge-
bend fortzufUuhren. So wurden alle Bilder in ein einziges Mosaik
zusammengefugt, um Gemeinsamkeiten herauszufiltern. Die Su-
che nach einem roten Faden zwischen den Motiven, einerinneren
Verbindung oder thematischen BerUhrungspunkten gestaltete
sich sehr komplex. Eindeutige Gemeinsamkeiten aber ergab die
Farbgestaltung der Motive. Spannung innerhalb eines Farbkom-
plexes entsteht dadurch, dass sehr unterschiedliche Themen auf-
einandertreffen und interessante Ubergdnge sichtbar machen:
So folgt nach den Teddybdren an der Wascheleine z.B. ein Mikro-
chip des Fraunhofer ISIT. Inhaltlich kénnte man wohl nicht weiter
auseinander liegen, aber aus visuellen und gestalterischen Ge-
sichtspunkten funktioniert diese Bildfolge sehr gut. Es ergeben
sich erstaunliche neue Bildkonstellationen und auch starke emo-
tionale Effekte.

sz Lumen+
c====2= Colours
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Phase lI: Digitale Entwicklung
01.03 - 30.09.2021




Ausziige der Farb-Sessions
blau - rot - gelb
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Neuverortung: Virtual Spaces

Mit den Virtual Spaces werden analoge und digitale Vermittlungs-
formate miteinander verbunden, das heil3t, die Projektionen sind
im analogen Real-Raum digital erweitert und in den Virtual Spaces
innovativ verknupft. Im 360°-Raum wird interagiert, auch Tech-
nologien wie 3D Scans sind einbezogen. Erprobt werden ebenso
Bereiche der Animation und Green Screen bis hin zur Frage: ,Was
ist ein Equirectangular Bild?” Beabsichtigt sind vielfdltige Formen
der Interaktion und Stadtansichten.

Die 5 wichtigsten Features

32

Interaktion durch Aktivieren der virtuellen Projektionen
Medium: Film

Assoziatives Story-Telling / Inspiration durch die Bilder
Medium: Bilder-Galerie und Mail-VerknUpfung

Redaktionelle Info-Points, deren hinterlegte Inhalte aktiviert wer-
den kénnen zur Einordnung der gewdhlten Orte
Medium: Text

Sprachaufnahmen aus der Story-Entwicklung - inspiriert durch
die Bilder
Medium: Ton

Navigation / Steuerungs-Elemente
Medium: Start-Intro am Blindentastmodell in der Stadt mit aktiven
Punkten, die zu den 6 Orten fUuhren







Product Vision Board
agile Produkt-Entwicklung aus den Workshops

Projekt-Verortung:
Ein Beitrag zur Starkung von Medien- und Partizipationskompetenz mit kinstlerischen Mitteln und Visionen zu einer beteiligungs-

orientierten Stadtgestaltung.

Zielgruppe Bediirfnisse

Welchen Mehrwert generiert das Produkt fir den
Anwender?

An wen ist das Produkt adressiert?

2-4 Personas (Name, Alter, Beruf, Hobby, soziales

Umfeld Welche Bedirfnisse adressiert es?
Welche Emotionen weckt es beim Nutzer?

Szenarien - wie beeinflusst das Produkt das Leben der
Personas?

Persona 1:
Thorsten, 55 Jahre, Tischler, fotografiert viel in seiner Freizeit, enga-
giert sich gern fur die Gemeinschaft

Persona 2:
Claudia, 35 Jahre, Lehrerin, geht oft ins Museum, engagiert sich eh-
renamtlich in einem Verein

Persona 3:
Jonas, 18 Jahre, singt in Band, geht gern auf Festivals

Persona 4:
Ozlem, 16 Jahre, schreibt viele Geschichten, interessiert sich fir
Story-Telling

Durch Einreichung von Bildern und Textbotschaften in die Stadtge-
staltung eingreifen und sich beteiligen kénnen

Durch die Entwicklung eines Narrativs/ Stadt-Geschichten, mehr
Identifikation mit der eigenen Umgebung

Neue Ansichten auf die eigene Umgebung

Sinnlichkeit der Stadt / Asthetik, die Stadt bunter machen




Produkt Nutzen fiir Projekt

Was sind die wichtigsten Features, die fur den Erfolg
ausschlaggebend sind?

Wie nitzt das Produkt dem Projekt?

Was soll erreicht werden?
Wie soll das Produkt grob aussehen?

Welche Technologie / Architekturprinzipien sollen zum
Einsatz kommen?

Mit neuen digitalen Anwendungen experimentieren und vorhandene
Angebote weiter entwickeln

Interaktions-Moglichkeit durch Abspielen der virtuellen Projektionen
Medium: Film

Redaktionelle Info-Points, die angeklickt werden kdnnen (Einord- Analoge und digitale Vermittlungsformate miteinander verbinden

nung der kinstlerischen Projektionen)

3 Vielfdltige Formen der Interaktion mit dem Publikum und Teilhabe fur
Medium: Text

Nutzer erméglichen
Erzdhlung aus der Story-Entwicklung durch die Inspiration der Bilder

] Neue Zugdnge zu kinstlerischen Produktionen
Medium: Ton

Navigation / Steuerungs-Elemente
Medium: Icons / Grafik

cimee— Lumen+
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Zusammenarbeit Fraunhofer ISIT
Verschmelzung von Kunst und Wissenschaft

Die Zukunft beginnt, wo die Stadt endet: am Fraunhofer ISIT, hin-
ter dem Gewerbegebiet. Ganz aulRerhalb des stddtischen Trei-
bens, kaum wahrgenommen von Burgerinnen oder zufdlligen
Passanten. Hier entstehen im Zentrum der Forschung ganz ein-
zigartige Bilder im Verborgenen. Die Faszination an den kleinen
Kunstwerken, die fast schon beilGufig unter dem Elektronenmik-
roskop im Forschungsalltag erscheinen, haben Mitarbeiter‘innen
des Instituts zu Fotosammlungen veranlasst. Diese Raritdten ein-
mal vor grol3em Publikum auf einer Gebdudewand zu zeigen, war
die Idee zur Kontaktaufnahme mit dem Projekt-Team von Lumen
+ Colours.

Diese Chance, einen Blick ins Innere der Forschung im Reinraum
zu werfen und eine ganz eigene Asthetik zu entdecken, wurde
daraufhin gemeinschaftlich ausgearbeitet. Die Beteiligung durch
das Fraunhofer ISIT bestand in einem internen Wettbewerb, d.h.
die Mitarbeiter des Instituts hatten die Mdglichkeit, in dieser Zeit
eigene Fotos in ihren entsprechenden Labors herzustellen und
diese fUr die Live-Projektionen einzureichen. Es wurden 120 Bil-
der ausgewdhlt, die in die Projektionen eingeflossen sind. Das
Projekt-Konzept von Lumen + Colours wurde dadurch um einen
weiteren dsthetischen Komplex ergdnzt: Fotos von Mikro- und
Nano-Elementen, von polarisiertem Licht mit Interferenzen, die
grofStenteils unter dem Elektronenmikroskop entstanden sind.
Dieser Einblick, der Aul3enstehenden normalerweise verwehrt ist
und daher kaum Vorstellungen von Silicium-Forschung entste-
hen Idsst, sollte Teil der Gesamtprojektionen werden. Kunst und
Wissenschaft liegen erstaunlicher Weise oft nah beieinander -
dies zeigen die kunstlerisch hochwertigen Beitrdge aus der Bil-
der-Sammlung des Fraunhofer Forschungsinstituts.
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Einbindung Fraunhofer /ISIT
Protokoll

Vorbereitung der Fraunhofer-Kooperative (04/2021):

->

ISIT forscht u.a. im Bereich Augmented Reality, der Technik, die wir
zur Prasentation / Projektion der Bilder verwenden

Produkte u.a. Mini-Teile In-Ear-Mikrofone, Elektroden-Mikroskopie

/ Mikro-Optik, Akustik
Bild-/Video-Material: 3D-Rundgang Reinraum
360° Rundgang neuer Reinraum

Umsetzung eines hausinternen Wettbewerbs - Fotos von den
Arbeitspldtzen - von Teilen, woran ISIT forscht und arbeitet

KUnstlerische Gestaltung der Bilder und filmische Umsetzung
Darstellung einer Forschungs-Asthetik

Ziel: Die Fraunhofer-Arbeit den Burger*innen nédherbringen durch
Visualisierung von Wissenschaft

Interface Design
The Edge (Uni Kiel)

Science Communication, Laboratorium

Drei Projekt-Pfeiler fUr die Stadtbezuge
1. Kulturelles Erbe (Hablik)
2. Wissenschafts-Zweig (Fraunhofer)
3. Burgerbeteiligung (Querschnitt)

sz Lumen+
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Verarbeitung von Bildern aus der Physik: in der Qualitdtsanalyse
elektronischer Komponenten finden sich hdufig kleine Kunstwerke

KUnstlerische Darstellung von Forschung und Verschmelzung mit
Bildern aus der Burgerbeteiligung

Bildhafte Entdeckungsreise in das Innere der Elektronik in Verbin-
dung zu Bild-Themen aus der Burgerbeteiligung

Bilder von der Herstellung der Elektronik bis hin zu einer Auswahl
von kUnstlerischen Bildern, die bei der Analyse in der Licht- und
Rasterelektronenmikroskopie entstehen

Ziel: Herstellung von Offentlichkeit fur Zukunftsthemen der Stadt

Verortung: Aul3en-Prdsentation auf der Fassade des neuen Rein-
raums, offentl. Raum

Effekt: Sichtbarmachen von Wissenschaft durch Kunst

Positionierung des Fraunhofer ISITs in die Identitdt stiftenden
Bereiche des Stadtlebens:
1. Geschichte
. Kultur
. Bildung
. Forschung /Wissenschaft
. Industrie
. Infrastruktur / Vernetzung

o Ul WN
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Projektionen in den Virtual Spaces
https://lumen-colours.virtual-spaces.de/

Industriebrache Alsen KUnstlerhaus Hablik-Villa

J==— Lumen+
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Projektionen in den Virtual Spaces
Auswahl der Gebdude

Hduser Ensemble , Die Burg” mit alter Maschinenfabrik
-> Geschichtlicher Mittelpunkt in Itzehoe

Industriebrache Alsen, stadtprdgendes Industriedenkmal

Fraunhofer Forschungsinstitut ISIT, wo Forschung und
Wissenschaft ein enges Bundnis fur die Weiterentwick-
lung und Innovation der Technik der Zukunft eingehen

Wohnhaus Wenzel Habliks und Originalschauplatz
seiner Gebrauchskunst.

Kaiser-Karl Schule, Klassische Lehre fur die Bildung.

Bahnhof und KulturBahnhof als Knotenpunkte

40

Geschichte

Industrie

Forschung / Wissenschaft
Kultur

Bildung

Infrastruktur / Vernetzung



Next Steps Phasell
01.04 - 31.07.2021 Digitale Verarbeitung

Asthetische Erweiterung:

- Progressive Animation: Verbindung historischer Gebdude +
moderne Architektur + Industriebrache

Wechselspiel von Vergangenheit <-> Zukunft
Kompetenzvermittlung: Kultur - Geschichte - Partizipation

Prozessuale Scharfung von Neu:Alt und Distanz: Ndhe

NN

Generierung von Zukunftsansichten

cimee— Lumen+
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Experimentelle Verortung:

- Endoskopie
- Mikro-/Nano-Welten

- Urbane Poesie

41



Notizen aus Team-Workshop zur Projektentwicklung
13.04.2021

Mi
>
>
>
>

->

42

ro-Schlaglichter:

Neugestaltung und Ansichten einer alten Stadt
Ubergang, Ausschluss, Orientierung
Navigation ins Futur Il

Modernisierung des Vergdnglichen - Vergdnglichkeit des
Modernen

Endoskopische Perspektiven aus dem Blinden-Tastmodell der In-
nenstadt

N 2 N 2N N 2

Sprechendes Forschungsgebdude Fraunhofer ISIT

Fokus auf kUnstlerischen Aspekt

Fragmentierung und Verschmelzung von Stadtansichten
KuUnstlerische Transformation eines Reliefs aus der Stadtgeschichte
Wahrnehmung von Hell + Dunkel, von Stillstand + Bewegung

Animation des Moéglichen



Virtual Spaces:
Navigation der 6 Orte

iimmee LUumen+

-==z222 Colours

Zentraler Startpunkt ist
das Blinden-Tastmodell
der Stadt Itzehoe

_ A
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Virtual Spaces

Interaktions-Punkte

o

7

o~
o i

CARL KRUGYY
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Virtuelle Projektionen:
Teaser-Begleitung + YouTube-Channel

Bewahsens= Enbuwickeln:- Ernéuem

Lumen + Colours: Street Art und Lumen + Colours: KKS Lumen + Colours: Bewahren, entwickeln,
Gemdlde

» Lumen+
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Animations-Konzept ,,Schwarz“
Virtual Space , Industriebrache”
Teil 1

Eckdaten:

- 360 Grad Video/Equirectangular Ldnge: ca. 90 Sekunden

- 12 Bildprojektionen im Innenraum Animationen und Bewegung der Bilder-Gestaltung der Ubergénge

- 100% Deckkraft (Uberwiegend) 2D Elemente im Raum

N 2

Endformat: 4K (4096 x 2048) in Farbe
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Animations-Konzept ,,Schwarz“
Virtual Space , Industriebrache”
Teil 2

Spielflache .

i s s}

Dieser Raum lebt von seiner Vielfalt und vor allem von seiner
Gleichzeitigkeit. Hier werden die Zuschauenden nicht von den
Videos auf einer Wand geleitet, sondern sie bewegen sich als
Wahrnehmende aktiv durch den Raum und erleben an unter-
schiedlichen Orten bewegte Bilder.

Lumen+
Colours

Sp|ei

[flache 4
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Etablierung der Spielflichen
Virtual Space , Industriebrache”
Teil 3

Das Video beginnt - Mit den ersten drei Bildern wird dem Nutzer  Gleichzeitigkeit durch Bewegung - Die Steine fallen einzeln durch

der Raum mit den jeweiligen Spielfldchen ,erkldrt”. Die beiden die Spielflachen. Die braune Masse bahnt sich dhnlich dem Ol-
Spielflachen (2+3) sind die beiden Hauptflachen, an denen alle klecks seine Bahn, wdhrend die Leuchtbahn sich schnell durch
Bilder einmal vorbei kommen. alle ,Spielflachen” hindurch bewegt.

48
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Animations-Konzept ,,Schwarz“
Virtual Space , Industriebrache”
Teil 4

Licht und Wasser - Ein Licht- Es werde hell - Auf Spielflache
schein breitet sich Uber dem 2 drehen sich die Funken und
Boden aus und ein ,Spiegel- ein Lichtschein geht davon ab

ei” wird sichtbar, wdhrend das  und erleuchtet die HGuser-
Wasser in den Bildern steigt, in  front.

dem ein Fahrzeug schwimmt.

Das Spiegelei verblasst und der

Lichtschein geht zurick.

50

Mensch und Tier - Der Blick
wird weiter nach rechts gelei-
tet. Wahrend sich langsam drei
Menschenkopfe aus dem Bild
in den Raum schieben, ploppen
an diversen anderen Stellen im
Raum wie Fledermduse Kris-
talle aus der Decke und dem
Boden.

Der Mensch dominiert - Auf
Spielfldche 3 erscheinen die
Menschen sitzend und das
Bild baut sich vom Mittelteil
auf. Ebenso ist dieses Bild auf
Spielflache 1 zu sehen.



Ein Farbenspiel

Virtual Space , Industriebrache”
Teil 5

Ein Farbenspiel - Aus dem Lichtschein der Funken baut sich die
Brucke auf Spielfldche 2 auf, sowie auf 5. Die einzelnen Ebenen
der Brucke wechseln die Farben und gleichzeitig auch der ganze

Raum.

Lumen+
Colours
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Von Farben zu Formen
Virtual Space , Industriebrache”
Teil 6

I.'!" S “ \
[ il

- in
TR S SR T B

Bewusstes Verweilen - Wahrend die Képfe langsam zuriuck fah- Aus dem sich verdndernden Farbraum formt sich ein Wurfel aus

ren, bleiben die Kristalle im Raum hdngen. Der Besucher hat Zeit dem Boden und wabert vor sich hin. Wéhrend der Raum wieder

sich umzuschauen. die Ursprungs-Farbe bekommt, verschwindet der Wurfel und mit
ihm alle Bilder.
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Animations-Konzept ,,Griin“
Virtual Space , Kaiser-Karl-Schule”
Teil 1

Eckdaten:

- 360 Grad Video - Animationen und Bewegungen der Bilder und Gestaltung der Uber-
- 11 Bild-Projektionen auf der Hduserfassade mit 60% Deckkraft gange

- Ldnge: 90 Sekunden (pro Bild ca. 8 Sekunden im Schnitt) > Weitere Elenmeiieiiia i

- Endformat: 4K (4096 x 2048)

cimee— Lumen+
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Animationen ,,Griin“
Virtual Space , Kaiser-Karl-Schule”
Teil 2

L.
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Steinfigur - Das Gebdude wolbt sich und Fensterblick - Das Fenster schiebt sich Wurmer - Noch wdhrend des Fenster-

die Figur drUckt sich aus der Fassade. Die  von unten herein, sodass auf der Fassade  blickes wachsen bunte WUrmer aus dem

Struktur verdndert sich und verschwindet  der Eindruck entsteht, die HGuser wach- Boden (auf der Hduserfassade, aber auch

wieder. sen aus dem Boden. im Raum auf dem Vorplatz), sie wabern
und fackeln und verschwinden wieder im
Boden.
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Animationen ,,Griin“
Virtual Space , Kaiser-Karl-Schule”

Teil 3

Mdnner - Zwei Mdnner schie-
ben sich Uber die Hduserfas-
sade und verschwinden wieder
aus dem Bild. Sie erscheinen
auf der Mauer des Vorplatzes
wieder.

cimee— Lumen+
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Glasstrudel - Mit leichter Dre-
hung strudelt das Bild auf der
Fassade und wird Uberlagert
von ...

Gartenstrudel - Hier bewegen
sich die Bldatterhaufen leicht im
Kreis.

Sternenhimmel - Ein Feuer lo-
dert von unten auf der Fassade
auf. Sterne entspringen aus
dem Feuer an der oberen Fas-
sade und am Himmel.
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Collective Writing:
Assoziatives Story Telling

Mit den Virtual Spaces ,6 Orte fur Itzehoe” ist den Projektteil-
nehmer*innen von Lumen + Colours die Gelegenheit gegeben,
mit neuen Ansichten auf ihre unmittelbare Umgebung eigene Ge-
schichten zu erzdhlen, die RGume fur personliche Inspiration 6ff-
nen. Die virtuelle Entwicklung unserer Lumen + Colours wird be-
gleitet in einem ,Collective Writing”. Poetische Ansichten formen
die ausgewdhlten Orte in und um Itzehoe in ungewohnter Weise.
Als Inspirationsquelle dient das Bildmaterial aus der Burgerbetei-
ligung, das an den sechs Orten kunstlerisch angewandt wird.

Das assoziative Story Telling funktioniert dhnlich wie im Spiel , Ich
packe meinen Koffer”

a) Lass’ die Bilder und ihre Titel auf dich wirken

b) Spinn’ frei die angefangene Geschichte mit deinen Ideen
fort und orientiere dich dabei an den Bildern und ihren
Titeln in der Galerie

¢) Sende uns deinen Beitrag zum Verlauf der Geschichte in
2-3 Satzen

d) KnuUpfe an bestehende Sentenzen direkt an
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Beteiligungsoption
Virtual Spaces - assoziatives Story Telling

e ——

Burg - Deine Phantasie ist gefragt!

Werde Teil einer “Collective Writing Community” und sende uns deine Einfélle und Assoziationen zu den Bildern und Pldtzen. FUhre die Geschichte mit 1-2
Sdtzen fort und sende diese an Burg@lumen-colours.city. Der Fortgang der Geschichte ist hier zu verfolgen.

“Fische sind damals hier zuhause gewesen - als der Fluss noch durch die Stadt fUhrte...”

Buntes Riesenrad

Willkommen Uberblick Kontakt

== Colours
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Fiihre die Geschichte fort...

Beispiel der Akteure

—

Bilder und Assoziationen: gelb

g | PERENANER
Tyt BAPREE AV
g ATRANRRE

Wo sind noch echte Elefanten der Stadt zu finden, behangen Inspiriert durch Zeichen,

mit gelben Fdden und schwer tragend mit goldenen Balken? den Klang der Symbole

Unter strahlenden Kugeln wie Sterne wippt der Elefant und das ist nicht ohne.
spielen die Ventile der Tuba das Lied der Moderne ... Die Frau am Fenster,

sie staunt nicht schlecht
Uber die Blume aus Stein,
denn die ist gerecht ...
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Wirkung und Hfekte:

Fazit

Die Entwicklung einer interaktiven Webanwendung ladt die Nut-
zerinnen ein, in die Fassadengestaltung von Itzehoes Innenstadt
einzutauchen und ein emotionales und kUnstlerisches Erlebnis
mit Beteiligungsmaglichkeit zu wdhlen. Allein die hohe Anzahl von
Uber 1.000 Einsendungen zeigt, wie offen die Haltung der Stadt-
gesellschaft diesem Angebot gegenUber ist. Auf einer separaten
digitalen Plattform gibt es die Zugdnge zu den 360°-Aufnahmen
von 6 bekannten Itzehoer Orten: Hier tauchen die Akteure in die
,Virtual Spaces” ein. In den ,Virtual Spaces” erzdhlen neue Stadt-
Ansichten eigene Geschichten, die Raum fur persénliche Inspira-
tion geben. Diese poetischen Geschichten sind im Verfahren eines
Collective Writing erstellt und stetig weiter fortgefUhrt. Gestaltet
wird frei im Raum und auf der Bildfassade - die Realansicht ver-
schmilzt immer mehr mit der Vision. Es entsteht ein interaktives
Augmented-Reality-Erlebnis, das zum Verweilen und Mitmachen
einlddt und anregt, die projizierten Inhalte weiterzutragen.

Geschaffenist ein ,TraceLab”, ein digitaler Raum fUr Kulturelle Bil-
dung - fuUr die produktive Spurensuche digitaler Kommunikation
und partizipativer Kunst. Hier wird der Blick auf eine neue Asthe-
tik und Sinnlichkeit der Stadt gelenkt. Ziel ist es, die Bereitschaft
zur ldentifikation mit der eigenen Umgebung zu stdrken und neue
Ansichten auf Stadtvisionen zu lenken. Die personliche Selbst-
wirksamkeit der Akteure ist sichtbar geworden. Die genuinen Ver-
fahrensweisen der digitalen Instrumente schaffen neue Stadtper-
spektiven und neue Fassaden fUr Orte des sozialen Miteinanders.

Lumen+
Colours

Die Projektentwicklung ist eine gemeinschaftliche Aktivitat aller
Nutzer*Innen mit nachfolgenden Bildungszielen:

- Stdrkung von Interaktionskompetenz
- Stdrkung von Beteiligungsmotivation

- Starkung von Kultureller Bildung

Es entsteht ein digitaler Inkubator fUr Kulturarbeit, Kooperation
und Kulturelle Bildung in Idndlicher Region.
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Phaselll

Projektion + Finale 01.10. -30.11.2021
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Phase IlI: Projektion und Finale
01.10-30.11.2021

Aktivitdaten

Querschnitt Burgerbeteiligung

Ergebnisse aus Offentlichkeits-

arbeit, Medienproduktion und

Werbung bis 30.11.2021: Einbindung Forschung/Wissenschaft
(Fraunhofer)

Messbare Erfolge bis
30.11.2021:

- 11 positive Medienberichte print - 24 Live-Projektions-Abende im

- 13 Online-Berichte Herbst

- Beteiligung von 81 Akteur*innen

- 2 Fernsehberichte (NDR) . t
insegsam

Analoge Live-

- 1 Radio-Interview . 3 o .
Projektionen - 1.133 Bildeinreichungen insgesamt

- ca. 1.000 Besucher*innen wdhrend
der Live-Projektionen im Herbst

Lumen+
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Iweiter Projektions-Standort
Fraunhofer ISIT-Gebdude

Nicht nur die Fraunhofer-Bilder sind aul3ergewohnlich, sondern
auch das Gebdude des Forschungsinstituts. Daher haben wir in
der Finalphase kurzerhand auch den Standort gewechselt, d.h.
wir sind zusdtzlich for ein Wochenende mit unseren Projektionen
vom Bahnhof zum Fraunhofer ISIT an den Stadtrand gegangen.
Man kann schon sagen, die Zukunft beginnt dort wo die Stadt
endet. Die Bilder aus dem Fraunhofer-Institut haben auf dem 36
Meter breiten Gebdude nochmal eine ganz eigene Charakteristik
bekommen. Es entsteht eine Verschmelzung von der Wissen-
schaft von drinnen mit der Struktur des Gebdudes von draul3en.
Die Wafer (Waffel)-Struktur des Gebdudes kann als ein Kunst-
werk fUr sich gesehen werden. Die Bilder aus dem Inneren der
Forschung gehen durch die Projektion eine Verschmelzung mit
der Fassadenstruktur ein - so entsteht wieder eine vdéllig neue
Asthetik - eine Asthetik der Zukunft. Auch die Bilder aus der
BuUrgerbeteiligung kamen hier zum Einsatz und zogen unerwartet
zahlreiches Publikum an diesen doch abgelegenen Ort.
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Die ganze Wirklichkeit
Verschmelzung von Fassadenstruktur und Bild

Stadt-lllumination und Projektion der Bilder auf die Fassade des
Bahnhofs haben die Zuschauer fasziniert. Beeindruckend die Ver-
schmelzung von Fassadenstruktur, Bilderoberflache, von Denotat
und Konnotat. Es entstand etwas ganz Neues und Unvorherseh-
bares. Faszinierend wie anders eingespielt Bekanntes erlebbar

64

werden kann, wenn gewohnte Stadt-Ansichten sich kunstlerisch
auch nur tempordr um neue Facetten wandeln - live und visiondr
in Echtzeit. Her mit der ganzen Wirklichkeit!
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Gesichter einer Stadt

Verbot fiir ,Lumen & Colours®
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Kreative Stadtgestaltung

Mit  Lumen+Colours: Gesichter siner Stadt” startet der K3 KulturBahnho!
Viktaria in tzehoe ein Projekt der Art.
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Bilder fiir Projektion auf
Bahnhofsgebaude gesucht
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Gefordert

Itzehoe Besondere Eh-
re fiir den Kulturbahn-
hof: Der Bund féirdert
das Projekt Lumen &
Colours,beidemder | Teqser S.1
Bahnhof angestrahlt
werden soll. Biirger kon-
nen sich kreativ beteili-
gen. SETE?

cimee— Lumen+

====:== Colours
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Pendlerin irritiert iiber Umfrage
im teilweise engen Zug
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Dr. Andreas Koeppen
Biirgermeister

* TERMINSACHE
Kreative Stadtgestaltung

Mit ,,Lumen+Colours: Gesichter einer Stadt" startet der K9 KulturBahnhof
Viktoria in Itzehoe ein Biirgerbeteiligungs-Projekt der kiinstlerischen Art.

Der Stadt temporar ein neu-
2s Gesicht geben - diese Ge-
legenheit bietet das Projekt
Lumen+Colours. Und alle sind
zingeladen, sich einzubringen. Die
|dee: Wer mitmachen méchte, ladt
Jber ein eigenes hierfiir eingerich-
tetes Online-Portal Bilder (siehe
Kasten) hoch, die dann mit einem
Projektor aus dem Kreishaus auf
die gegeniiberliegende Bahnhofs-
fassade projiziert werden.

Jb kinstlerisches oder doku-
mentarisches Motiv — die Ideen
Jer Blrgerinnen und Birger sind
zefragt. Eine Vorschau auf dem
Jnline-Portal zeigt direkt an, wie
jas Bild auf dem Bahnhofsge-
2dude aussehen wird. Auch Text-
[lluminationen konnen entworfen
werden. Fast alles ist erlaubt, nur
anzdgliche oder politische Motive
sind ausgeschlossen. Wann wel-
zhe Motive zu sehen sein werden,
wird regelmaBig auf dem Online-

Portal verdffentlicht. Erste Bilder
seien bereits eingereicht worden,
verrét Projektkoordinatorin Franca
Engel. ,Wir freuen uns iber das
bereits bestehende Interesse an
dem Projekt." Dokumentiert wird
das Projekt im Online-Portal, ei-
nem eigenen Podcast und Live-
Streaming-Sessions.

»Gerade in dieser pandemiebe-
dingten Zeit ist es wichtig, neue
Formen des Austauschs zu fin-
den und mit den Menschen trotz
Abstandsgebot in einen Dialog
zu treten”, erklart Ingrid Ebinal,
Geschaftsfiihrerin des K9 Kultur-
Bahnhofs Viktoria die Idee hinter
dem Projekt. Ziel sei es, digitale
und analoge Teilhabe zusammen-
zubringen und einen interaktiven
Raum zu schaffen, in dem sich
jeder beteiligen kann, so Ebinal
weiter. Losgehen soll es Mitte
Februar. An mehreren Abenden
proWoche werden bis in den Marz

18 | Stadtzeitung | 12. Februar 2021 | Ausgabe 1

hinein Bilder auf die Bahnhofsfas-
sade projiziert. Eine zweite Pro-
jektionsphase ist fiir den Herbst
geplant-schlieBlich muss es aus-
reichend dunkel sein, damit die
Bilder ihre Wirkung entfalten. Zum
Auftakt werden in Kooperation mit
dem Wenzel-Hablik-Museum Wer-
ke des Itzehoer Kiinstlers Wenzel
Hablik gezeigt.

Katharina Graber, Leiterin des Mu-
seums freut sich auf den Auftakt:
Mit der Projektion seiner Kunst-
werke auf die Bahnhofsfassade
gelingt etwas, dass dem Kinstler
Hablik stets wichtig war: Die Kunst
sollte ein Teil des Lebens, des All-
tags werden."

Biirgervorsteher Dr. Markus Miller
hat die Schirmherrschaft fiir das
Projekt Gibernommen. ,Das Pro-
jekt Lumen+Colours bietet eine
spannende Maglichkeit, die Stadt
auf innovative und kreative Weise
mitzugestalten. Die Wenzel-Hab-

FT

e

R

J“ L
o

) |

lik-Projektionen sind ein toller Auf-
takt. Besonders spannend wird es
sein zu sehen, welche Motive die
Birgerinnen und Birger in das
Projekt einbringen”, so Miiller.
Auch die Koordinierungsstelle fiir
Biirgerbeteiligung der Stadt unter-
stiltzt das Projekt. Entwickelt wird
es im Rahmen von , dive in. Pro-
gramm fir digitale Interaktionen
der Kulturstiftung des Bundes",
gefordert durch die Beauftragte
der Bundesregierung fiir Kultur
und Medien (BKM) im Programm
Neustart Kultur, (1]

Machen Sie mit beim Projekt
Lumen+Colours und reichen
Sie lIhre Motive ein unter
www.lumen-colours.city

Hier finden Sie auch alle wei-
teren Informationen rund um
das Projekt sowie das aktuelle
Programm.

Irtikel S.18



Norddeutsche Rundschau / Itzehoer Nachrichten

13.02.2021

Fotos gesucht

Itzehve Das Lichter-
spektakel ,,Lumen & Co-
lours®, bei dem Fotos an

das Bahnhofsgebdude
projiziert werden, steht
in den Startlochern. Der

Projektor ist da. Biirger
sind aufgerufen, Fotos
zu schicken. SEmes

Teaser S.1

s | Umen+
== Colours
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Kreis Steinburg

Nachbarin
vertreibt
Einbrecher

ITZEHOE Einc aufmerksame
Nachbarin hat am Mitwoch-
abend in der Kaiserstrafle
Einbrecher vertrichen. Die
Polizei sucht nun Zeugen.
Den  Tatzeitraum kann
Palizeisprecherin Maike Pi-
chert eng eingreneen: Zwi-
schen 2055 und 21.02 Uhr
berraten gwei Minner das
Treppenhaus eines Mehrfa-
milienbauses in der Kaiser-
strafie. Sie hebelten die Tiir
einer Wohnung auf, 8ffneten
ma!kmk&umcndlcbchrkﬂw
und hiten sie teil-

Bilder fiir Projektion auf
Bahnhofsgebaude gesucht

Die ltzehoer sind aufgerufen, Fotos fir ein groB angeleg

Vor Andreas Otheriz

ITZEHOE Zu zweit wuchten
sie das schwere Tell durch
das enge Treppenhaus in der
Kreisverwaltung. Der Projek-
wor filr das Lichterspekrakel
whaimen & Colours* ist da. 50
Kilo ist das Ungetiim schwer,
40.000 Euro tever und scine
Leuchtk berriigt 21,000

weise. Das bemerkte die
Nachbarin, die Tater fliichre-
ten in Richtung Fehrss:raﬂe

Ansi Lumen - ein normaler
Haushalrsheamer kommr auf
.cm hls 3000 Ansi Lumen,

dtell Liifter

Ob sie ctwas
ist bislang unklar, Der Ge-
samtschaden bekiuft sich auf
erwa 100 Euro.
Den einen Tirer beschrich
die Zeugin als kerpulent mit
d hem Ausse-

sorgmﬂ.\ld:cbcndtwckdh
lung und die Lichtstrahlen
werden in einem armdicken
und ebenso langen Ohjekriv
gcbundc!: Das Gerdit steht

hen zwei Schretb-

hen, 20 bis 25 Jahre alt und
1,70 bis 1,75 Meter grol. Er
war komplert schwarz geklei-
det und hatte ein schwarees
Tuch iber Mund und Nase
gezogen. Der andere Mann
war circa 25 Jahre nll. cwa

(Ischen in einem Erkerbiiro
der Krelsveraltung, Amt fiir
Jugend, Sport und Familie”
heifit e auf dem Tiirschild.
Immer wieder kommen
Kreis-Mitarbeiter vorbei, um
einen 'Ellck auf das unge-

1,70 Meter g
auch nmluﬂdmr:ump&mch
aus. Der 1

Treiben zu wer-

dunkle Oberbekleidung, dlu:
graue Wollmiltze und einen
schwarzen  Mund-Nascn-
Schutz, shiz

Projekt

sein werden. Die ersten Pro-
jektionen  werden  Freitag
und Sonnabend, 19. und 20.
Februar, jeweils ab 19 Uhr zu
b dern sein,

fen.

Die der Firma
TMN richten den Projektor
aus, anschlicBend findet per
Software ein  Finctuning

statt: Von der Kreisverwal-

wlumen & Colours: Ge-
sichter ciner Stadt* ist ein of-

men. Gestartet wird in den
ersten Durchgingen mit Mo-
tiven des beriihmeen ftze-
hoer Kiinstlers Wenzel Ha-
blik. Aber das Ganze ist soan-
elegr, das jeder iiber cine ex-
tra eingerichtete Homepage

milssen als querformatige
Foros in den Formaten .jpg"
oder ,png" mit ciner Min-
desrgrifie von 1920 x 1200

FOTO: AMDREAS OLBERTZ

Gebliude in der Stadt anzu-
strahlen,

Corona hat auch Auswir-
Itung:nxnfdlc»cl‘mjel« Ma-

Pixeln iche werden,

iy i iy ot ics

cinge-
laden, sich dic Sh

Ber als 6 MB sein, Die Motive
werden thematisch zu Pro-

hen, aber im Aulenbereich
des Bahnhofs gzh Maslmn

> Hinweise an: 04821/6020. tungauswerdenabkommen-  fenes und  partizipatives seine eigenen Bilder oder
der Woche Bilder auf das Kunst- und Bilrgerprojekt  Textbotschaften fiir die Pro-
licgende  Bahn-  des Kulturbahnhofs - finan-  jektion ganz einfach hochla-
wasgdﬂudu projiziert. Eine  ziert mit Mimeln der Bundes- den kann - interakrive Fassa-

NORDDEUTSCHE RUNDSCHAL hnet die Moti- drurstiftung,  Biigervor-  d ! Rewi
ve 50, dass sic passgenauund  steher Markus Miiller hat die  fien, Realitit und Vision sol-
ne u schen  Schirmherrschaft fibe fen EBilder

The Verlag

In spiteren Projektabschnit-
ten ist noch geplant, andere

B pﬂnht. t sind
Die Ei werden per a il
Mail liber den jeweil Aus-  dungist der Pand

il in informi nicht erfaubt,

> Waitere Infos unter: www lumen-
colourtcily

rtikel S.8
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Bunte
Bilderschau auf
Bahnhofsfassade

Neustart

Itzehoe Rund 1100
Grundschiilerin ltzchoe
kehren am Montag zu-
riick in die Klassen. Prii-
senzunterricht in voller
Stirke — das stofit nicht
auf ungeteilte Zustim-
mung bei den Schullei-
Tern. SEmE7

Sorgenvoll

Horst Biirgermeister
J6rn Plisger sieht den
geplanten Abzug des
Aldi-Zentrallagers mit
Sorge: Steuereinnah-

ITZEHOE Das war eine gelungene
Premiere: Gestern Abend startete
die erste Projektions-Show im Rah-
men von ,Lumen & Colours®. Rund
50 Zuschauer bestaunten die Werke
von Wenzel Hablik, die auf den
Bahnhof projiziert wurden. Heute
und morgen jeweils ab 19 Uhr wer-
o den die Vorfilhrungen wiederholt.
die Initiatoren Ingrid Ebinal und
homas Engel vom Kulturbahnhof
zeigten sich mit der Resonanz sehr
ufrieden. Ab niichstem Wochenen-
e sollen die ersten eingeschickten
iirgerbilder gezeigt werden., ol

76
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Lumen + Colours hellt ltzehoe auf

Kiinstlerisches Projekt wirft besondere Bilder an die Bahnhofsfassade - viel Biirgerbeteiligung rtikel S.6

Ein ganz neues kiinstlerische
Projekt macht zurzeit Itze-
hoe noch schéner und farben-
froher. .Lumen + Colours:
Gesichter einer Stadt* soll mit
viel Biirgerbeteiligung die
Stimmung gerade in
Coronazeiten aufhellen.

Stadt im Fokus. Es werden tive Weise mitzugestalten. Die
Werke des Malers und Grafi- Wenzel-Hablik-Projektionen
kers Wenzel Hablik, der in It- sind ein toller Auftakt. Beson-
zehoe lebte, projiziert, Mit ders spannend wird es sein, zu
der Projektion von Habliks sehen, welche Motive die Biir-
Kunstwerken auf die Bahn- gerinnen und Birger in das
hofsfassade gelingt etwas, dass Projekt einbringen®, sagt B
dem Kiinstler stets htig gervorsteher Herr Dr. Markus
war: die Kunst sollte ein Teil Miller, der die Schirmherr-
des Lebens, des Alltags wer- schaft iibernommen hat.
den,” so Katharina Griber, Lei- Die zweite Projektions-Pha-
terin des Wenzel Hablik Muse-  se ist zum Herbst geplant. Das
ums in Itzehoe. ,Das Projekt Programm wird regelmiBig
Lumen+Colours bietet eine auf dem Online-Portal
spannende Maglichkeit, die www.lumen-colours.city wver-
Stadt auf innovative und krea- offentlicht.

ITZEHOE (rd/bm) Mit Lumen +
Colours wird ein offenes Biir-
gerprojekt initijert, Interessier-
te konnen ihre gestalterischen
und typographischen Ideen
tiber ein eigens hierfiir einge-
richtetes  interaktives Portal
hochladen  (www.lumen-co-
lours.city). Hier werden F
denbilder und Text-Illumina-
tionen entworfen und aus dem
Kreishaus auf die gegeniiber
liegende Bahnhofsfassade pro-
jiziert, Inhalt und Choreogra- Das Projekt Lumen + Colours startete am Freitag in ltzehoe,
fie der Prisentationen entwi-
ckeln sich aus den Beteiligun- méchten mit unserem Projekt schmelzung von Realitit und Am Freitag starteten die ers-
gen der Birger/innen — doku- Lumen + Colours die digitale kiinstlerischer Lichtprojektion ten Projektionen. Geplant ist
mentiert und begleitet auf und analoge Teilhabe zusam- verleihen dem Projekt beson- wichentlich von Donnerstag
dem Online-Portal, in einem menbringen und einen inter- dere Emotionen und Aufmerk- bis Samstag in den Abendstun-
Podcast und in Live-Strea- aktiven Raum schaffen, in dem samkeit, die zum Verweilen den ab 19 Uhr auf die Bahn-
Ons, sich jeder beteiligen kann”, so  und Mitmachen einladen. Ers-  hofsfassade zu projizieren und
e in dieser pandemie-  Ingrid Ebinal, Geschiftsfihre- te Bilder wurden bereits einge-  dies bis in den Mirz hinein.
bedingten Zeit ist es wichtig, rin vom K9 KulturBahnhof reicht, wir freuen uns iber das Also auf zu einem kleinen

neue Formen des Austauschs  Viktoria. bereits bestehende Interesse an  abendlichen Ausflug nach It-
zu finden und mit den Men- LVor allem die Verbindung  diesem Projekt”, so Franca En-  zehoe, um Lumen + Coulors zu
schen trotz Abstandsgebot in von verschiedenen Wahmeh- gel, Projektkoordinatorin fiir  bestaunen. Fiir den Auftakt
cinen Dialog zu treten. Wir mungsebenen - die Ver- Lumen + Colours. wird das kulturelle Erbe der Lumen + Colours macht tzehoe bunter.
.
o c—
i Lumen+

c====2= Colours



Hallo Steinburg
24.02.2021

DI1E

WOCHENZEITUNG FUR STEINBURG

Hallo Steinbu

24022021 | B KALENDERWOCHE | Canzas

www.hallowachenblaetterde

WOCHENTLICH KOSTENLOS a [ ¥ Prepea——

Donnersiag & Freitag
Samstag

Ab dem 1.
sind wir wieder fur Sie da’

Viardier ke Sie s swecks

Miirz 2021

mithring

2502, & 26022021 von 10,00 - 14.00 (‘In‘
won 11,00 - 13,00 Uhr

27022021

Bil
Mundschut?

LAKO der Friseur

im Holstein Center ltzehoe

= 04821-2225

G.

Lumen + Colours: Ein Biirgerbeteiligungs-Projekt der kiinstle

Gesichter einer Stadt

gab &3 Motrve von Weneel Hablik ou sehen

Sizehos Mil Lumen +Coliars
wird ein partizipatives und
affoniss Bingarppokt in Mec-
Bowe  iliient,  Inborsode
Burgur kimnen ihee gestalieri-
schan und

Im» 2u findan i, Aul der

warden Fassaden-
hlld:r und Text-flluminatio-
mem ambworfiom dm
Krvishaus geganuler lisgond
auf dia

Tdoon ilbar ein eigens hicefiie

ert. Iohalt und Changra-
P

wingorichiels

Portal hochladen, dos unter
www. umen-colourscty on-
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Monatsteller Méirz to GO
vom (i1 bis 31.03.2021

Lachsfilet ans dem Ofen
wiif Friihlingsratutonille
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Kriluterkariofjeir
€ 1490
Zum Abholen!
Duschgehend warme Kiche
Montag bis Donnerstag
o 11:30 his 14:45 Uhr
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1130 bis 19:00) Uhr aur Abholung
www.hateladler- itzehoe.de

04821713420
Lindenstralie 72, 25524 Itzehoe

Der Halle Steinbu

Fautsetzung von Seite 1

I Herbst ist anschlieBend
aine sveils Projeklinns-Pha-
sagaplant — 5o soll e im Ok-
lober und  Novamber mit
ainer elwas anderen Konzep-
lon  weitergehen.  Unler
www. hamen-colours.city
wird das uktuelle Programm
regelmiliiy,  verifTentlicht
das Online-Portal wird mu-
dem ulle Projektionen und
aingesendeten fer sam-
meln, damit nichts in Zu-
kuntt verloran geht,

WGarada in dieser pandemie-
bedingten Zeit ist es wichtig,
neus Formen des Aus-
tauschs zu finden und mit
den Menschen trotz Ab-
standsgebot in einen Dialog
zu traten, Als spziokultursl-
les Zentrum und gegen-
wartsorientierter Dritter Ort
filr Kultur- und Bildung im
landlichen Raum michten
wir mit unserem Projekt Lu-
men + Colours die digitale
undanaloge Teilhabe zusam-
menbringen und einen inter-
aktiven Raum schaffen, in
dem sich jeder beteiligen
k', so Ingrid Ebinal, Ce-
vom K&

wrerin
KulturBahnhef  Viktoria,

n ltzehoe
o *-r%ﬁq

Fortsetzung von Seite 1: Kiinstlerisches Biirgerbeteiligungs-Projekt

Gesichter einer Stadt

5 N

Eine Probe
froh erleuchtet wird,

Kiinstlerische Formate fiir
Interaktion und Kommuni-
kation sind beispielsweise in
Botschaft und Form selbst
geschatfene  Test-lllnmina-
tion, Fassaden-Bilder und
Farb-Drojektionen. Kimstla-
rische und dokumentarische
Bilder aus den Bestinden der
teilnchmenden Biirger oder
aus dem kulturellen Erbe der
Region geben der Stadt tem-
porarein neues Gesicht. . Vor
allem die Verbindung von

te zuvor bereits ei

verschisdenen  Wahmeh-
mungsebenen — die  Ver-
schmelzuns  von  Realitit
und kiinstlerischer Lichtpro-
jektion verleihen dem Pro-
jekt besondere Emotionen
und  Aufmerksamkeit, die
zum Verweilen und Mitma-
chen ginladen”, so Franca
Engel, Projektknordinatorin
Lumen + Colours,
Wir freuen uns sebr auf die
Kooperation mit dom Kultur-
Bahnhof Viktoria und dar-

, wie die

Foto: hfr

iiber, dass die Werke Wenzel
Habliks das Biirgerprojekt
Lumen + Colours als Auftakt
eriffnen. Mit der Projektion
setner Kunstwerke auf die
Bahnhofsfassade gelingt et-
was, dass dem Kiinstler Ha-
blik stets wichtig war: die
Kunst sollte sin Teil des Le-
bens, des Alltags werden®,
merkte Katharina Griber,
Leiterin des Wenzel Hablik
Museums, zum gelungenen
Auftakt des Projektes an.

Anztigensonderverifientichung

Bitrgarvorsteher D Markus
Miiller hat die Schirmhers
schalt [lir das Projekt iiber-
nomman, |, Das Projakl Ta-
men+Caolonrs  hietal  aine
spannande Moglichkait, die
Stadt aul fnnovative und
kraalive Waise milzugesial-
ten. Besonders  spannend
wird s sein, zu sehen, wal-
che Motive dis Riirgerinnen
und Biirgar in das Projekt
ainbringon, so Miiller,
Lumen + Colours ist ein Pro-
jekt von K9 Kourdination fiir
regionale Kultur eV, im
KulturRahnhot Viktoria und
wird entwickelt im Rahmen
von dive in, sin Programm
fiir digitale Interaktionen der
Kulturstiftung des Bundes,
dasdurch die Beau frragte der
Bundesregierung fir Kultur
und Medien (BKM) im Pro-
gramm NEUSTART KIUT-
TUR gefiirdert wird. Weitere
Infos bietet die Homepage
ewwikultusstiftung-des-
bundes.de/dive-in. Koopera-
tionspartner ven Lumen +
Colours sind die Koordinie-
rungsstelle fiir Sirgerbeteili-
gumg Itzshos, Jana Maller, so-
wie das Wenzel Hablik Mu-
seum unter der Leitung von
Katharina Griiber, (k)
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Kreis Steinburg

Verbot fiir ,,Lumen & Colours*

In der Kreisverwaltung hélt man die abendlichen Bildprojektionen auf das Itzehoer Bahnhofsgebéude fiir eine Vi

Von Andreas Olbertz

ITZEHOEDic Premicre ver-
gangene Woche war vielver.
sprechend. Besucher kamen
Freitagabend zum Bahnhof,
Zugreisende verliefen das
Gebliude, blicben kurz ste-
hen und schauten sich die
Projektion eine Weile an. Aus
einem Bilro der Kreisverwal-
tung wurden mit cinem Pro-
jektor Kunstwerke von Wen-
zel Hablik auf die Fassade des
Itzehoer Bahnhofs gestrahle,
In der Spitze standen dort
rund 50 Menschen, mit deut-
lichem Abstand und alle mit
Masken, an der Vikroria- und
der Bahnhofstrafle, um die
Bilder zu bestaunen,
wLumen & Colours" heifit
das Projekt des Teams vom
Kulturbahnhof, das aus Mit-
teln der Kulturstiftung des
Bundes  finanziert  wird.
Sonnabend und  Sonntag
wurde die Hablik-Schau wie-

derholr, An diesem Wochen-
ende hitten auch Wunschbil-
der der Bilrger gezeigr wer-
den sollen.

Doch daraus wird nichts,
Der Kreis hat die weiteren

turbahnhof vor, Auch bei der
Cred behirde der Stadr

Kreises an. Dabei war das
Projekt im Vorwege natfirlich
mit der Krelsverwaltung ab-
gestimmt worden - immer-
hin stehr der Projektor sogar
in einem Bliro der Kreisver-
waltung. Eine schriftliche
Genehmigung liege dem Kul-

hatte sich der Verein vom
Kulturbahnhof  riickversi-
chert. Non unserer Seite gab
es da keinerici Bedenken®,
bestirigt Stadrsprecher
Bjirn Dethlefs auf Nachfra-
ge. Von der Polizel gab es

Ausschuss auf die Verord-
nung des Landes. Demnach
seien Veranstaltungen gene-
rell niche zuliissig, Dies seiso
vom Sozialministerium be-
stitigt worden. Tobias Riick-
erl (FDP) fragre na
ich also mit einem Kreis
kollegen  gemeinsam e
Leuchtrekl anschave, ist

nach i 5 7
ebenfalls grilnes L

Nun berief sich Kreis-De-
wernentin Ellen Gatow im

das eine Veranstaltung, die
aufgelist werden muss? Die
Verwaltung bejahre das,

die laut Vi

auf den lzehoer Bahnhod,

Markus  Miill
Biirgervorsteher,
der Aktion und auch CDU-
Kreistagsabgeordneter, hatte
#uvor eine Mail an die Krels-
verwaltung geschricben und
darum gebeten, die Entschel-
dung zu revidieren. In scl-
nem Schreiben weist er dar-
anf hin, dass gleich zu Beginn
der Corona-Verordnung des
Landes an die Eigenverant-
wortung der Biirger appel-

dnung nicht erlaubt ist

WOREAS OL

liert werde, Behirdliches,
hoheitliches Handeln  sel
nachrangig. Er halte es we-
der fiir zielfiihrend noch fiir
Oberhaupt sachlich zutref-
fend, die abendliche 1llumi-
nation von Gebindenals Ver-
anstaltung zu deklaricren.”
Initiastor Thomas Engel
will die Diskussion nicht be-
fewern, er setzt auf Gespril-
che. Wir haben bei Land und
Kreis um Revision gebeten.®

Artikel S.6
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MITTWOCH,
25. AUGUST 2021

Kreis Steinburg

MRA SEITES

Lumen & Colours live im November

Itzehoe soll wieder illuminiert werden: Organisatoren vom Kulturhaus hoffen auf Fortsetzung des Projekts

er Auftakt war
vielverspre-

chend: Mit einem
der stirksten

Projektoren, die es in
Deutschland gibt, sollten
Bilder aus einem Biiro der
Kreisverwaltung  auf das

werden. Finanziert wird das
ganze aus Mineln der Bun-
deskulrurstiftung. Der Irze-
hoer Kulmrbahnhaf wird

chenso gefirdert wie das
Hamburger Thalia Theater

Wir werden ja auch
keine 20.000 Leute
sein wie in Wacken,"

Thomas Engel
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oder Kampnagel. Was fiir
eine illustre Gesellschaft.
Premiere war im Februar mit
Bildern von Wenzel Hablik,
Aber dabei blich es dann
auch. Fiir die Kreisverwal-
tung handelte es sich bei
dem Projekt Lumen & Co-
lours* vom Team des Kultur-

Projektieiterin Franca Engel bereitet die nichsten Projektionen vor, die ab September im Internet

angeschaut werden kiinnen.

bahnhofs um Veranstaltun-
gen - und die waren laut
Landesverordnung  wegen
Corona verboten.
Kreistagsabgeordnete

und auch Itzehoes Biirger-
vorsteher Markus Miiller
machten sich fiir ¢ine Fort-
setzung stark. Aber sie hat-
ten keinen Erfolg. Der Kreis
hate ein Biiro fir die Auf-

Das Projekt hat unter dem
Projektionsverbor  geliven.
wAber es existiert noch, es
gibt uns noch®, sw]ltl'l‘!:o—

Foster Andreas Olbertz

Franca Engel hat daraus in
den

bei einer 360-Grad-Aufnah-
me des jeweiligen Orts. Dort
werden dann Bilder auf die
jeweiligen Gebiude proji-
ziert. ,Analoge wird zu digi-
taler Kommunikation. Wir
haben Verbindungspunkte
awischen den Orten und den
Bildern geschaffen®, erklire
Franca Engel. Es werden je-
weils kleine Geschichten er-
zahlt - mal skurril mal poe-
tisch. Aber es wurde noch
mehr gemacht: Eingeschick-
te Bilder von Figuren wur-
den  animiert, wandern
durch die Szenerie oder set-
zen sich auf cine Bank im
Bild. Noch wird an den Or-
ten  programmiert, Ende
September werden die digi-
talen P iiber die

digitale ”Pft'ajektinmn er-
stelle.
Das T dell der Itze-

mas Engel vom Kul
hof klar. Withrend der Som-
mermonate hitte es ohnehin
keine Projektionen  geben
kénnen — es ist viel zu lange
hell. Stamdessen wurde die
Sommerpause genurze, die
ib 000

hoer Innenstade vor dem
Restaurant Himmel und Er-
de ist der Ausgangspunkr.
Um ein Foto der Skulptur
herum sind Bilder von sechs
markanten Orten in Itzehoe

stellung des B Zur
Verfligung gestellt und im
Genehmi

Aktion

Bilder wurden fiir , Lumen &

erteilt, Landrat Torsten
Wendr galt als Unterstiltzer,
aber der ist inzwischen ab-
gewdhle.

Colours* eingeschicke. Mit
s0 vielen haben wir nicht ge-
rechnet, sagt Thomas En-
gel: , Das finden wir ganz be-
achtlich®  Projektleiterin

T: Planet Alsen,
Burg,  Kaiser-Karl-Schule,
das Hablik-Haus, Isit und
der Bahnhof, Wer cinen die-
ser Virtual Spaces* an-
klickt, wird regelrecht in das
Bild eingesogen und landet

Homepage von Lumen &
Colours erreichbar sein.

Im November ist dann
wieder eine Live-Projektion
geplant. Dann  soll das
Fraunhofer-Gebaude im In-
novationsraum - angestrahlt
werden. Einen konkreten
Termin gibt es fiir das Ereig-
nig noch nicht, aber Thomas
Engel ist sich sicher, dass
Corona  diesmal  keinen
Strich durch die Rechnung
machen wird: ,Wir werden ja
auch keine 20.000 Leute sein
wie in Wacken.*

kel S.8
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lllumination
Lumen & Colours
kehrt zuriick

in die Stadt

Itzehoe - Seite 7

cimee— Lumen+
c====2= Colours

et

Neue Projektionen fiir Itzehoe

Lumen & Colours erleuchtet Fassaden - ab morgen den Bahnhof, dann folgen Isit und weitere

Andreas Olbertz

tet, aber nach der Premibere
wurde dem von der Bundes.
kul!ur‘illlll.llp, finanzierten
Projekr dﬁum auch glelch

tung auf
sade -Im hah '|hnf\ als\
salungeing zahl falle e
Veranstaltungen Uberblick zu behalten und
gen Corona verboten. die Aufnahmen sinny
oJedwede Kura
setat Imcz'pmxllml

Mehr als 1000 Bilder
wurden singereicht

.\hcrj\:!x! eht e wheder bos.
ben turbulente Wo-

or uns®, sagt Projekt
leiterin F Engel vom
m des Kulturbahnhofs.

rllru

weills von mittwochs bis wurden  kurzerhand  aus-
sonnabends  anschiieflend  schlieflich mach Farben sor-
Bilder aus der K

zlumtech-

Innova

bereits um 18, tionsraum | Da riefen

nen. Mche als 1000 Bilder die Organisatoren doch mal
$en beim Kubturbahnhot - ich

an. Jlm

eingereicht. 500 davon wer:  safien wir susammen”, freus

wilrde*, zelgy mh rugL von
Fotos  beeindrucks,

st und Wissenschaft ver

schmelzen fasr. Das Lsitwird
h

abend, 5. und & November,
wird auf einer Art Hochsit
ein noch grierer Projek
als in der K
aufgehaut.

gie, mit der im Inneren ge
arbeiter wird, auf. Sie doku-
mentiert, was lnnen ge-
schicht=, erklirt Ingrid Ebi

Uber dic Homepage des
Projekes kiinnen bereits jetzt
sechs Virmual Spaces aufge-
ht werden. Da crwachs
plotslich Alscn wicder pum

Decke und Boden, auf
fiichen laufen Filmchen ab,
bei der Kaiser-Karl-Schi

ruchieren Figure

nm]

Bis auf das Isit hat jeder der
Onrte einen der flnl Binger-

ng" betreut
Wi dabei he
sarerst fur

raus komm,
cndine zu hiren.
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Farbenfrohe Lichtaktionen
Lumen + Colours startet die nachste Projektionsrunde.

Ab Mitte Oklober bis Mitte No-  des Projektes und die Motivation  eine VR-Brille besitzt kann die  Highlight im November freven:
vember wird wieder auf den  der Teilnehmenden. WVirtual Spaces” auf eine noch  Meben dem Bahnhof wird erst-
Bahnhof projiziert - mehrere  Diese Ideen mit zeitgemdBen  intensivere Art und Weise erle-  mals auch das futuristisch-
Sessions aus den eing digitalen  ben. Die Virtual Spaces: 6 Orte  kinstierisch gestaltete ISIT-Ge-
Bildern und Textbotschaften der  Werkzeugen in eine neue Erleb-  filr ltzehoe” sind auf der Projekt-  bdude des Fraunhofer-Instituts
Birgerinnen und Blrger werden  niswell einzuldgen, ist Aufgabe  seite I k ityzu  illumil In einem internen
in den Abendstunden die Fassa-  und Herausforderung fir das  erleben. Fotowettbewerb fir Mitarbeite-
de illuminieran. Projektteam. Eine i in rinnen und des ISITs
Die Chance zum A einer digi it die digitale Welt von Lumen +  wurden dber 120 Bilder aus der
haben Beteiligte ge-  nen die B heri und Be-  Colours erleben die Fi it im
nutzt und dber 1.000 Fotos auf  suchernun 360°- ten im «Hololab®,  eingereicht - Fotos von Mikro-
lumen-colours. 6 Itzehoer Orten an- und Nane-Elementen, die zum

city hochgeladen, Ober die Som-
mermanate sind die eingereich-
ten Bilder im ersten Schritt in
virtuelien Projektic realisiert

steuern und in ,Virtual Spaces”
eintauchen. In den .Virtual
Spa_:as' erzihlen neue Stadt-

worden.

Die Ergebnisse sind auf der Web-
site und auf dem Youtube-Kanal
von Lumen + Colours zu sehen.
Auch die Projektionen aus der
ersten lllumination mit den Bil-
«dern Wenzel Habliks vom Feb-

eigene

die Raum fir persBnliche Inspi-
ration

Diese poetischen Geschichten
sind im Verfahren eines _Coll-
ective Writing™ erstellt und wer-
den weiter fortgeflhrt, Gestaltet
wird frei im Raum und auf der

Das ist eine virtuelle Messe, in

der Teil unter d
turstiftung gefidrderten Projekte  skop entstanden.
ausgestellt sind. Kunst und Wissenschalt liegen

Mit einem Avatar gehen Besu-
cherinnen und Besucher durch

Oberraschenderweise oft nah
beieinander, wie die sahr kunst-

virtuelle Wedten der groBen The-  vollen Ergebnisse aus der Blider-

ater, Museen und Kulturhduser  Sammliung des ISITs zeigen.
o bt i

kinftige digitale Kulturerlebnisse  dirfen gespannt sein!

mitganz neuen Features. Anmel-  Informationen zu den Live-

den unter i -colot Proj Abenden finden

city- ek f dar

ruar kann man hier noch elnmal
ansehen.

Deer Stadt ternpordr ein neves Ge-
sicht zu geben, ist die Grundidee

Bei , Virtual Spaces” werden Gebaude wie hier die Kaiser-Karl-Schute digital 2u Profektionsfidchen.

Bil - die

verschmilzt immer mehr. So
entsteht ein interaktives Aug-
mented-Reality-Erlebnis. Wer

L+C Team und los geht es!
‘Wem die rein digitale Welt zu
abstrakt ist, darf sich auf ein

www. lumen-colours.city oder auf
den Social Media-Kandlen des
KulturBahnhofs Viktoria,

Ausgabe B 1 15. Oklober 2021 | Stadtzeitung 1 17
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Technik im Isit wird farbenfre-
he Kunst. Foto: Kulturbahnhof

Wissenschaft
verschmilzt
mit Kunst

rtikel S.7

zeHoE Nach zwilf Projek-
tionsabenden am Bahnhof
wechselt Lumen & Colours
den Ort: Heute und morgen
werden ab 18.30 Uhr Bilder
auf der Fassade des Instituts
fiir Siliziumtechnologie
(Isit) im Innovationsraum
gezeigt. Mit 36 Metern Fas-
sadenbreite erdffner sich
nochmals eine neue Dimen-
sion, die auch eine andere
Technik bendtigt: einen
Mega-Projekror von 120 Kilo
Gewicht, fiir den extra ein
Turmgeriist gebaut wird.

Gezeigt werden mehr als
100 Bilder aus dem Rein-
raum des Fraunhofer Insti-
tuts: Fotos von Mikro- und
Nano-Elementen, von pola-
risiertem Licht mit Interfe-
renzen, die teils unter dem
Elektronenmikroskop  ent-
standen sind. Das Unsicht-
bare wird sichtbar gemacht,
das Innere des Gebdudes
nach auen geholt. Das Isit
verfiigt iiber ausreichend
Parkmoglichkeiten und ist
mit dem Bus gut erreichbar
~die Linien 4 und 5 haltenin
unmittelbarer Nihe,

Den Abschluss des Lumen
& Colours Projekts bilder
von Minwoch bis Sonn-
abend, 10. bis 13. November,
noch einmal am Bahnhof
eine grofie Projektion unter
anderem mit Bildern von
Wenzel Hablik und einem
Best-Of aus der Biirgerbetei-

ol

ligung,

cimee— Lumen+

c====2= Colours
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K Koordination fiir regiona






